STEAM krypties programy konkurso
tvarkos apraso
2 priedas

(ParaiSkos forma)
STEAM+ PARAISKA STEAM KRYPTIES PROGRAMU KONKURSUI

I. INFORMACIJA APIE PROGRAMOS VYKDYTOJA

(paraiska teikiancio juridinio asmens pavadinimas)

(juridinio asmens teisiné forma, juridinio asmens kodas)

(juridinio asmens adresas, pasto indeksas, tel., faks., el. pastas)

(kontaktinio asmens vardas, pavardé, pareigos, tel., el. p.)

II. INFORMACIJA APIE PROGRAMA

1.PROGRAMOS IGYVENDINIMO VIETA

2. PROGRAMOS IGYVENDINIMO TERMINAI

(programos jgyvendinimo pradzia)

(programos jgyvendinimo pabaiga)
3. PROGRAMOS PAVADINIMAS

4.PROGRAMOS TIKSLAI IR UZDAVINIAI

5. PROGRAMOS 1 KRYPTIS — PRAKTIKA IR TYRIMAIS GRISTA MOKYMOSI
PATIRTIS

Veikla ApraSymas

5.1.  Gilinti ir plétoti mokiniy formaliojo ugdymo prakting dalj
STEAM dalyky srityje, sudarant sglygas mokiniams atlikti praktinius
tiriamuosius darbus aukstos kokybés iranga apriipintose laboratorijose.
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5.2. Ugdyti mokiniy kompetencijas ir plétoti eksperimentinius bei
manipuliacinius jgudzius, sudarant galimybe atlikti praktines STEAM
srities brandos, projektiniy-tiriamyjy darby proceso ir rezultato dalis
(tyrimo arba produkto kiirimo), taip pat gabiems olimpiadoms
besirengiantiems mokiniams naudotis aukStos kokybés jranga ir
priemonémis apriipintomis laboratorijomis bei konsultuotis su aukstos
kvalifikacijos specialistais.

5.3.  Populiarinti STEAM moksliniy tyrimy, inovacijy ir techninés
kirybos pasiekimus ir didinti jaunesniojo amziaus (1-6 kl.) mokiniy
interesg STEAM dalykams, vykdant parengtas pazintines edukacinio
pobiidzio STEAM veiklas.

5.4. Populiarinti STEAM moksliniy tyrimy, inovacijy ir techninés
kiirybos pasiekimus, inicijuojant ir organizuojant SvieCiamuosius
renginius (konkursus, stovyklas ir pan.) mokiniams.

5.5. Sukurti savanoriSkos veiklos vietas besimokantiesiems, siekiant
skatinti dom¢jimasi STEAM ugdymu ir ugdyti mokiniy kompetencijas.

6. NUMATOMI PROGRAMOS 1 KRYPTIES VEIKLU REZULTATU PASIEKIMO
KRITERIJAI IR REIKSMES

Pavadinimas, mato vnt. ReikSmés

6.1. Formaliojo ugdymo praktiniy STEAM uzsiémimy (1-3 akad. val.)
7—8 klasiy mokiniams trukmé valandomis

6.2. Formaliojo ugdymo STEAM uZsiémimuose (1-3 akad. val.)
dalyvavusiy 7-8 klasiy mokiniy skaicius

6.3. Formaliojo ugdymo STEAM uzsi¢émimy (1-3 akad. val.) I-II gimn.
kl. mokiniams trukmé valandomis

6.4. Formaliojo ugdymo STEAM uZsiémimuose (1-3 akad. val.)
dalyvavusiy I-II gimn. kl. mokiniy skaiius

6.5. Formaliojo ugdymo STEAM uzZsiémimy (1-3 akad. val.) II-1V
gimn. kl. mokiniams trukmé valandomis

6.6. Formaliojo ugdymo STEAM uzsiémimuose (1-3 akad. val.)
dalyvavusiy III-IV gimn. kl. mokiniy skai¢ius

6.7. Brandos, projektiniy-tiriamyjy darby rengéjy, olimpiadoms
besiruoSian¢iy mokiniy, kuriuos sistemiSkai konsultavo ekspertai,
skaicius

6.8. Vesty pazintiniy edukacinio pobtidzio STEAM veikly (1 akad. val.)
1-6 kl. mokiniams trukmé valandomis

6.9. Edukacinio pobiidzio STEAM veiklose (1 akad. val.) dalyvavusiy 1-
6 kl. mokiniy skaicius

6.10. Suorganizuoty Svieiamyjy renginiy mokiniams skaicius

6.11. Suteikty savanoriskos veiklos viety besimokantiesiems skaicius

7. PROGRAMOS 2 KRYPTIS - STEAM UGDYMUI AKTUALIU PEDAGOGU UGDYMO
PRAKTIKOS IR DIDAKTIKOS BEI SKAITMENINIU KOMPETENCILJU PLETOJIMAS
Veikla ApraSymas
7.1. Siekiant tobulinti STEAM ugdymui aktualias mokytojy ugdymo
praktikos ir didaktikos bei skaitmening kompetencijas, parengti
pedagoginiy darbuotojy kvalifikacijos tobulinimo programas, derinant
jas su saviSvieta, gerosios patirties sklaida, dalyvavimu metodingje
veikloje.
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7.2. Plétoti ugdymu uzsiimanc¢iy asmeny ugdymo praktikos ir didaktikos
bei skaitmening kompetencijas STEAM dalyky srityje, vykdant pagal
naujausias metodikas parengtas pedagoginiy darbuotojy kvalifikacijos
tobulinimo programas ir naudojant modernig laboratoring jrangg ir
priemones.

7.3. Plétoti mokytojy profesinio augimo kompetencijas, suteikiant
praktiniy Ziniy apie laboratorinés jrangos ir priemoniy panaudojimo
galimybes.

8. NUMATOMI PROGRAMOS 2 KRYPTIES VEIKLU REZULTATU PASIEKIMO
KRITERIJAI IR REIKSMES

Pavadinimas, mato vnt. ReikSmés

8.1. Sukurty ir (ar) patobulinty pedagoginiy darbuotojy kvalifikacijos
tobulinimo programy (ne maziau kaip 8 akad. val. trukmés) skai¢ius
8.2. Pagal sukurtas pedagoginiy darbuotojy kvalifikacijos tobulinimo
programas suorganizuoty ir vesty mokymy (~ 8 akad. val.) skaicius
8.3. Kvalifikacijos tobulinimo programose dalyvavusiy pedagoginiy
darbuotojy skaicius

8.4. Suorganizuoty STEAM dalyky pedagogams aktualiy Svie¢iamuyjy
renginiy (tokiy kaip ktirybinés dirbtuvés, laboratorinés jrangos,
priemoniy naudojimo mokymai ir pan.) (~ 4 akad. val.) skaiCius

III. PROGRAMOS FINANSAVIMAS
9. PROGRAMOS IGYVENDINIMO BIUDZETAS 2025 METAIS

9.1. IS Savivaldybés biudZeto reikalinga 1éSy suma takst. Eur.

9.2. DETALI LESU POREIKIO SAMATA

Eil. Islaidy pavadinimas Suma, Eur
Nr.

1. Prekés ir paslaugos (detalizuoti):
1.1
1.2
1.3
1.4

Prekés ir paslaugos i§ viso:

2. Darbo uzmokestis (detalizuoti):

IS viso:
Darbo uzmokestis ir ,,Sodra“:
I8 viso:

10. KARTU SU PARAISKA PATEIKIAMI DOKUMENTAI




Butina pateikti: Lapy skaicius

Programos vykdytojo VI Registry centro iSduotg Lietuvos Respublikos juridiniy asmeny
registro elektroninio sertifikuoto iSraSo kopija arba V] Registry centro iSduota Lietuvos
Respublikos juridiniy asmeny registro iSpléstinio iSraso kopija

Programos vykdytojo jstaty (nuostaty) patvirtintg kopija

Susipazinau su STEAM krypties programy finansavimo tvarkos aprasu, patvirtintu Siauliy
miesto savivaldybés tarybos 2017 m. rugséjo 7 d. sprendimu Nr. T-327 ,.Dél STEAM krypties
programy finansavimo tvarkos apraSo patvirtinimo* ir jo priedu STEAM+ programa, ir uz paraiskoje
pateiktus duomenis atsakau.

Informuojame Jus, kad Siauliy miesto savivaldybés administracija (toliau — Savivaldybés administracija), kaip
duomeny valdytojas (juridinio asmens kodas 188771865, adresas: Vasario 16-osios g. 62, Siauliai, el. p. info@siauliai.lt,
tel. Nr. (+370 41) 509490), Lietuvos Respublikos ir Europos Sajungos teisés aktuose, reglamentuojanciuose asmens
duomeny apsaugg, nustatyta tvarka rinks ir tvarkys asmens duomenis. Asmens duomenys Programos konkurso
organizavimo ir administravimo bei visuomenés informavimo ir veiklos vieSinimo (veiklos skaidrumo uztikrinimo)
tikslais. Tvarkymo pagrindas — tvarkyti biitina, siekiant atlikti uzduotj, vykdoma vieSojo intereso labui arba vykdant
duomeny valdytojui pavestas vieSosios valdzios funkcijas. Asmens duomenys Savivaldybés administracijoje bus saugomi
teisés akty, reglamentuojanciy duomeny saugojimo terminus, nustatyta tvarka ir gali biiti teikiami tretiesiems asmenims,
jeigu tai yra biitina Jsy paraiska i$nagrinéti, ir asmenims, kurie turi teis¢ $iuos duomenis gauti teisés akty nustatyta
tvarka. Duomenis pateikti privaloma, kad biity jvertinta Jisy paraiska. Jus turite teis¢ kreiptis su pra§ymu susipazinti su
asmens duomenimis, juos iStaisyti, i§trinti, apriboti jy tvarkyma, juos perkelti, taip pat turite teis¢ nesutikti su duomeny
tvarkymu, pateikti skunda Valstybinei duomeny apsaugos inspekcijai (L. Sapiegos g. 17, Vilnius) ir pasikonsultuoti su
Siauliy miesto savivaldybés administracijos Duomeny apsaugos pareiginu el. p. duomenuapsauga@siauliai.lt. Duomeny
subjekty teisés jgyvendinamos Duomeny subjekty teisiy jgyvendinimo Siauliy miesto savivaldybés administracijoje
taisykliy, patvirtinty 2020 m. balandzio 8 d. Siauliy miesto savivaldybés administracijos direktoriaus jsakymu Nr. A-477
,Dél Duomeny subjekty teisiy jgyvendinimo Siauliy miesto savivaldybés administracijoje taisykliy patvirtinimo* su
pakeitimais ir papildymais, nustatyta tvarka. Daugiau informacijos apie duomeny tvarkyma rasite Siauliy miesto
savivaldybés interneto svetainéje www.siauliai.lt.

(juridinio asmens vadovo vardas, pavardeé, parasas)

(juridinio asmens vadovo pareigos) (parasas) (vardas, pavardeé)
(A. V)

(juridinio asmens finansininko
pareigos) (parasas) (vardas, pavardé)




